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En 88 Institutos de la Comunidad de Madrid
Durante 3 cursos: 2000 - 2002
16.000 alumnos/curso - 350 profesores/curso
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Juego para
todos los publicos,
con tablero traducido
en varios idiomas.
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Idea, realizacién y edicién:
ALIDA - Ingenieria del Medio, s.1.
W paisajismo.com
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Traducciones e informacién
complementaria al juego:
www.juegosambientales.com
alida@juegosamblentales.com

i JUEGA, APRENDE, OPINA'Y PARTICIPA
EN EL DESARROLLO SOSTENIBLE !

=

GhS NATUR.;
Transporte

Figién
Enengis HO

R

@ El efecto inver 70 &5 el m r reto ecoldgico PARA ATEMUAR EL EFECTO

OBJETIVOS DEL JUEGO INVERNADER C 50 LANDO EMERGLA.

- nvernadero, ¢ el mayor
Maturalmente, al ser un juego de ORRO INDIVIDUAL

mesa, busca ser lo primero muy

d : o ) " - r 4 -
e e e LA ENERGIA Y SU RELACION

busca ademés una concienciadién

en el ahorro de energia y respeto : . : T CON EL MEDIO AMBIENTE I Us Enargls Rencvable

al medic ambiente, mediante el kT i ; dilal de Ia Energle), ’ - G e e Revineab
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ENERGIA y su relacién con el

MEDIO AMBIENTE. @ Por medio del juego conoa los factores ithvos y negativos edio ambiente que el
consumo de energla aporta. UEGA, APRENDE, OFINA Y PARTICIPA EN EL DESARROLLO
SCSTENIBLE!
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INSTRUCCIONES PARA EL JUEGO

Puede jugar cuzlquier persona con edad superior a 6 afios; s6lo es necesario saber leer o que al menos un jugador sepa leer.

Mamero de jugadores: 2, 3, 4, 5, 6...

Cada jugador dispondrd de una ficha que situard en la casilla de salida y e fijard el orden en el que van a juegan. )
Por el orden prefijado, cada jugador tira el dado y avanza su ficha tantas casillas come indique la puntuacion obtenida. EN VOZ ALTA, LEERA

TIPOS DE CASILLAS:
EL TEXTO QUE FIGURA EN LA CASILLA EN LA QUE HA CAIDO y desplazara su ficha o no, segin lo que indique dicha casilla. (ver tipos de

La energia es necesaria para realizar las actividades humanas pero su consumeo afecta al medic ambiente en mayor o menor intensidad. .

La valoraddn numérica positiva o negativa de las casillas solo trata con simplicidad, de dar una idea de si el contenido reflejado en la ﬂzﬁrnm A SO S P G 2 2 e S Sl e S IR e
casilla es positivo o negativo para el medio ambiente y/o para el ahorro de energfa. Se distinguen dos tipos de actividades, generales como
puede ser una central térmica de carbén e indhviduales como puede ser ducharse o bafiarse. En las valoradones no hay una
propordonalidad cuantitativa sino la cualidad de mejor o peor.

Valoraciones generales o individuales:

+4 Valoradién posithva muy alta

+3  Valoracién positiva alta FUENTES DE ENERGIA RENOVABLE
+2  Valorad&n positiva media

4+ Valoradén positiva baja FUENTES DE ENERGIA NO RENOVABLE

Sinnada  Valoradidn neutra, ni positiva ni negativa BIOMASA
=1 Valoracién negativa baja
-2 Valoradén negativa medla
-3 Valoraddn negativa alta
=4 Valoracén negativa muy alta

Casillas del Juego:

Casillas sin puntuacicn: [ son informativas; la ficha no se mueve.

# La ENERGIA que no contamina es la que no se consume

IQUIEN GANA LA PARTIDA?
Hay dos formas de desamrollo del juego y por lo tanto de ser el ganador:

® “Juego simple™: sin més reglas, ganard el jugador que primero llega a la casilla ndmero 143 que es la de llegada, aunque su ditima tirada
supere dicha posicién.

®  "Juego ecoldgico™ se trata de resaltar los factores positivos del medio ambiente, sobre los negativos por el consumo y/o ahorro de
energia. El sisterna de juego y reglas son las mismas que para el juego simple, excepto que hay que anotar y contar la puntuacidn positiva o
negativa de las casillas donde cae el jugador por primera vez después de tirar el dado. Antes de iniciar |a partida se anotard sobre un papel la
contabilidad de los valores de las puntuaciones positivas y negativas de las casillas donde cae cada jugador como consecuencia de la tirada del
dado. 5i el jugador cae en la casilla 97 “"CHERMOVIL, tiene que empezar de nuevo pero continda con la puntuacion que tenfa en ese
momento y sigue jugando. No siempre gana el que llega primero, sino el que obtenga mayor puntuacidn por estar més concienciado,
Ejernplo de anctacién: Gana el Jugador 3

* De la proteccién del MEDIO AMBIENTE todos somos responsables

.* “El DESARROLLO SOSTENIBLE satisface las necesidades
de las generaciones actuales sin poner en peligro
la satisfaccion de las generaciones futuras™ (Informe Brundtland)

GEOTERMICA
TIENDA DE ELECTRODOMESTICOS

| - |
ENERGIA SOLAR [ I i | !
|Subtotal 425 | Subtotal -17 | Subtotal +15 | Subtotal -18 | Subtotal 432 Subtotal -19
e . : : ; ST | TOTAL: +8 TOTAL: - 3 TOTAL: + 14
b 5 con puntusckin positiva (4): son teméticas o ™8 conceptuales; se avanza por AIRE ACONDICIONADO
o e 3 prcto mblen V)D plarono & il En el juego ecoldgico, una vez que todos 1os jugadores hayan alcanzado la casilla ndmero 143 de llegada, se sumarin todas las puntuaciones

Casillas con puntuacién thva (-): son temdticas o mm  de condendaddn: se
retrocede por ser d«fa\mlc al medio ambiente y/o ol shomo de m«gh:

Casillas de renovable a renovable: se avanza a la siguiente casills del mismo tipo, por
ser ol 5o de lag &s renovables muy Favorable al medio ambiente; se les "de

e 2 renovable y tiro porque es amblentalmente mds rentable”. En la casllla 131
slo s¢ avanzan tres casillas (+3) por ser a Gitima “de Renovable a Renovable™ y
depender de su futuro desarmolio.

Casillas de Ir de una a otra: se trata de 4 casillas de avance y 4 de retroceso que
Implican una deckion personal sobre ahorro y/o respeto al medio amblente.

5i e5 una decisidn le, ¢ avanza hasta donde indique la casilla.
B 5) g3 una dechsidn desfavorable, se retrocede hasta donde indique Iz casiila

Casilla de volver & empezar: en esta casilla has cafdo en un grave acddente nucdlear;
debes volver a empezar y segulr jugando.

positivas y negativas de cada Jugador. El jugador cuya diferencia TOTAL entre los valores positivos y negativios sea mayor es el ganador.
DURACION DE UMNA PARTIDA Aproximadamente 25 min.

DESCRIPCION DEL JUEGO EN CD

Este Juego se complementa con CDs interactivos que saldrdn al mercado préximamente y qgue Irdn induyendo niveles de dificultad:

Nivel 1: incluird el TABLERO pero al tener el CD locudén, los conceptos del contenido de cacla casilla se trasmiten oralmente.

Nivel 2: ademds del tablero, incluye PREGUNTAS en las cuales los avances y retrocesos se realizan en funcidn de los conoadmientos del jugador.
Nivel 3: ademds del tablero, e incluir preguntas, incluye PROBLEMAS en los cuales los avances y retrocesos se realizan en funcion de los
conocimientos del jugador y con la ayuda de unas Tablas que se incdluyen en dicho nivel.

MNOTA: Cada una de las 143 casillas lleva asociada una Ficha explicativa.

Frente y dorso del jJuego de Renovable a Renovable

y tiro porque es ambientalmente mas rentable.

Formato Lona “alfombra” 300x300 cm

DERIVADO
del juegode RaR
Oca de la Bionergia “on line”

DESARROLLO MULTIMEDIA

FUTURO

del juegode RaR
Puesta“on line”

3 NIVELES DE DIFICULTAD
+ INFORMACION AMBIENTAL

| Concurso escolar

Oca de la Bioenergia “On Line” Oca de la Bioenergia

en Castillay Leon,
invitados:
304 centros publicos,
2800 clases de ESO. | B e

| U || Oca de la Bioenergia || [ce
Il

- — www.ocadelabionergia.com |

Oca de la
Bioenergia

s Junta de
Castilla y Leon

Concursos,

B una e actividades...conRaR

Diseno y desarrollo multimedia: Slabon Comunicacion Digital.

ambientales.
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